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Lernziele:

Kenntnisse/Wissen Uber Interface, Interaktions- und
Partizipationskonzepte und ihrer Gestaltung.
= Grundlagen kiinstlerischer und angewandter
Gestaltungssprachen und Kommunikationsprozesse
= Strategien der Visuellen Gestaltung (Licht, Schatten, Farbe,
Komposition, Blickfiihrung, Bewegung)
= Grundlagen Audio-Visueller und performativer Kommunikation
(Bild- und Zeichenbegriff, Auditive und Haptische Elemente)
= Sensibilisierung der Wahrnehmung, Analyse von Interface
Konzepten, geistige Aufgeschlossenheit im Entwurfsprozess.
= Multi-vokale Kommunikation, Interaktion und Aufmerksamkeit
fur Teilnahme, Content in Community Medien

Durch die Auseinandersetzungen mit Beispielen kunstlerischer Gestaltung
sollen die Studierenden in die Lage versetzt werden, Grundzige Visueller
Gestaltung und Sinnhaftigkeit von Kommunikationsprozessen zu
analysieren, zu reflektieren und in eigenen praxisorientierten Arbeiten
anzuwenden.

Inhalt:

Der Begriff des Interface beschreibt die Mdglichkeiten mit digitalen Medien
direkt oder durch digitale Medien vermittelt mit anderen Menschen zu
kommunizieren. (Daten und Information generieren, austauschen,
empfangen, aufbewahren). Diese Kommunikation verlauft interaktiv oder
partizipativ. Digitale Interaktivitat ist eine neue Kulturtechnik deren
Konzeption und Gestaltung Gber Gelingen oder Misslingen von
Kommunikation entscheidet. Das Modul eréffnet den Studierenden Einblick
und Grundlagen in die gestalterisch-wissenschaftliche Analyse und in das
Design von interaktiven Medien mit Anwendungen in Kunst, Industrie,
Entertainment und Wissenssystemen. Uber das Interface muss neu
nachgedacht werden. Galt das Interface bislang als Benutzeroberflache,
mussen wir es heute als ein Dispositiv fir das Zusammenspiel von
Sprechen, Denken und Handeln fir die Sichtbarmachung und
Vergegenstandlichung von Wissen verstehen, das durch Handlungen
erzeugt wird. Die Formate der Arbeiten, die im Modul realisiert werden
kdénnen, reichen von kinstlerischen und angewandten Netzarbeiten tiber
spielerische Interventionen in urbanen und medialen Raumen hin zu DJ und
VJ Projekten und Installationen.
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